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Trends in der Informations- und
Kommunikationstechnologie

Sicherheits-Sicherheits-
technologietechnologie
- PKI
- zentrale Authenti-
  sierungsverfahren
- digitale Signaturen

RechnertechnikRechnertechnik

- Hochleistungs-
  Rechnerarchitekturen
- Mensch-Maschine Interface
- Prozessor
- Speicher

Netze u. KommunikationNetze u. Kommunikation
- Bandbreite >> (Glasfasern)
- Konvergenz Fest- und Mobilnetz
- Konvergenz Sprache und Daten
- mobiles Computing
- WLAN

AnwendungenAnwendungen
- Konvergenz der Endgeräte
- Kompatibilität, Harmonisierung
- virtuelle Unternehmen
- e-commerce, e-government
- application services
- “alles” wird vernetzt

Software-Technik
Datenbanken

Wissensmanagement
u.a.
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End-to-end Dienstleistungen?

InfrastrukturInfrastruktur

MiddlewareMiddleware
end-to-end Servicesend-to-end Services

““InfraservicesInfraservices””

Know-howKnow-how

KoordinationKoordination

KooperationKooperation
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einige Beispieleeinige Beispiele
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Harmonisierung?

gemeinsamegemeinsame RegelnRegeln
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Föderationen

gemeinsame Regeln

Vertrauensverhältnis (“mutual trusts”)

Verbindungen zu ähnlichen Föderationen



2004 © SWITCH 7

Virtuelle Gemeinschaft / Organisation

• Videoconferencing
• computergestützte Zusammenarbeit
• Zugriff auf gemeinsame Daten
• synchrone u. asynchrone Groupware

Multimedialisierung der
Kommunikationsinfrastruktur
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Show Case: AI Lectures from Tokyo

Jeddah
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HeimuniversitHeimuniversitäätt

Mobilität

geschgeschüützter Zugrifftzter Zugriff
auf persauf persöönliche Datennliche Daten

GastuniversitGastuniversitäätt

Internet

SWITCHmobile

??



2004 © SWITCH 10

Herzlichen Dank


